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Fukasiewicz PODKARPACKIE

polski geniusz przestrzen otwarta

REGULAMIN KONKURSU DLA SZKOt WYZSZYCH
,SWIAT SIE ZMIENIA. SWIATLO DAWNIEJ | DZIS”
§ 1 Postanowienia ogdlne

. Organizatorem Konkursu jest Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Podkarpackiego znajdujacy sie na al.
tukasza Cieplinskiego 4, 35-010 w Rzeszowie zwany dalej Organizatorem.
. Konkurs organizowany jest pod nazwa ,Swiat sie zmienia. Swiatlo dawniej i dzi$” dalej zwany
Konkursem.
. Konkurs rozpoczyna sie dnia 01.09.2022 r., a koriczy dnia 31.10.2022 r.
. Zasady konkursu zawarte sg w niniejszym Regulaminie. Regulamin konkursu dostepny jest w siedzibie
Organizatora oraz na jego stronie internetowej: www.podkarpackie.eu.
. Konkurs jest otwarty dla wszystkich studentéw szkét wyzszych z wojewddztwa podkarpackiego.
. Poprzez przystgpienie do konkursu uczestnicy akceptujg zasady zawarte w niniejszym Regulaminie
konkursu.
. Warunkiem udziatu oséb niepetnoletnich jest dotgczenie do pracy konkursowej wypetnionego i
podpisanego Formularza zgtoszeniowego (zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu) przez rodzica lub
opiekuna prawnego. Wyrazenie zgody na udziat w konkursie osoby niepetnoletniej przez rodzica lub
opiekuna prawnego jest rdwnoznaczne z akceptacjg zapisdw niniejszego Regulaminu.
. Uczestnictwo w konkursie jest bezptatne i dobrowolne.
. Prace konkursowe nie spetniajgce wymagan okreslonych w niniejszym Regulaminie, w tym niezgodne
z celami konkursu, zostang wytgczone z udziatu w konkursie.

Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna, gra ktérej
wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach

hazardowych (Dz. U. z 2009 r., nr 201,poz. 1540 z pdzn. zm.).
§ 2 Cele i przedmiot konkursu

1. Cel Konkursu:

Celem konkursu jest pielegnowanie wsrdod dzieci, mtodziezy oraz wspotczesnego pokolenia wiedzy o

Ignacym tukasiewiczu, jego dorobku, osiggnieciach oraz dziatalnosci spotecznej. Motywem przewodnim

konkursu bedzie lampa naftowa Ignacego tukasiewicza. To wtasnie ta lampa zapoczatkowata swiatowg



rewolucje gospodarczg - rewolucje naftowg i osSwietleniowa a zarazem Podkarpacie stato sie miejscem
narodzin budzgcego ambicje i marzenia przemystu naftowego. Obecnie przemyst naftowy napedza caty
Swiat, dzieki czemu odlegtosci i czas dotarcia w kazde miejsce na Swiecie znaczaco sie skrdcit - stalismy sie

"globalng wioska".

Prace konkursowe zgodnie z koncepcjg idei rewolucji o$wietleniowej na przetomie dziejéw powinny byé

unikalne, innowacyjne i podkreslajgce role lampy naftowej w rewolucji oswietleniowej.

Gtéwnym celem Konkursu jest wytonienie najlepszych prac artystycznych promujacych dorobek Ignacego
tukasiewicza oraz ciekawe i oryginalne przedstawienie osiggnie¢ wspodfczesnego Swiata dzieki

wynalazkowi Ignacego tukasiewicza.
2. Przedmiotem konkursu jest stworzenie gry planszowej.
Forma: Gra planszowa "Wyscig po lampe".

Gra planszowa powinna nawigzywac do historii rewolucji oswietlenia na przestrzeni tysiecy lat wedtug
schematu przedstawionego powyzej. Ze szczegdlnym uwzglednieniem ogromnej roli lampy naftowe;j
tukasiewicza jakg odegrata w rewolucji oswietlenia na swiecie. Gra powinna zawieraé oprécz elementéw

graficznych zasady i reguty.

Format: dowolny (wersja tradycyjna — drukowana oraz wersja cyfrowa).

Technika: graficzne opracowanie plansz, kart oraz wszystkich elementéw gry planszowej.
§ 3 Wymagania dotyczgce prac konkursowych

1. Uczestnik konkursu moze zgtosic¢ tylko jedng indywidualnie stworzong prace.
2. Prace konkursowe to gra planszowa (wersja tradycyjna- drukowana oraz wersja cyfrowa)

3. Prace konkursowe muszg spetnia¢ nastepujgce wymagania:

a) Praca konkursowa musi by¢ opisana na odwrocie zgodnie z ponizszymi punktami:
e tytut pracy,
e imie, nazwisko, wiek autora,
e Nazwa, adres szkoty, do ktérej uczestnik uczeszcza.
b) Do pracy konkursowej nalezy dotaczy¢ na osobnej kartce:
e Wypetniony formularz zgtoszeniowy (Zatgcznik 1)

e Zgode podpisang przez rodzica/opiekuna prawnego (Zatacznik 1)



Technika wykonywania dowolna. Gra powinna sie sktadac z graficzne opracowanych plansz, kart oraz

wszystkich elementdw gry planszowej.
§ 4 Zasady udziatu w konkursie

Do udziatu w konkursie zostang dopuszczone wytgcznie prace spetniajgce warunki Regulaminu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zagubione, niekompletne, uszkodzone lub opdznione
zgtoszenia do konkursu.

Prace konkursowe wraz z wypetnionym i podpisanym Zatgcznikiem 1 nalezy przesta¢ pocztg lub ztozy¢
osobiscie w terminie do 31 pazdziernika 2022 r. (decyduje data stempla pocztowego) do Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Podkarpackiego — Departament Promocji, Turystyki i Wspdtpracy
Gospodarczej, znajdujgcego sie na al. tukasza Cieplinskiego 4, 35-010 w Rzeszowie, pokdj 326, z
dopiskiem: ,,Swiat sie zmienia. Swiatfo dawniej i dzi$”

Udziat w konkursie jest réwnoznaczny z wyrazeniem zgody na przetwarzanie przez Organizatora
danych osobowych uczestnika zgodnie z przepisami ustawy z 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych, o ile dane takie bedg ujawniane w toku konkursu i w zwigzku z jego przebiegiem. Zgodnie
z art. 24 ust. 1 z 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. nr 101, poz. 926)
Organizator konkursu informuje uczestnikdw konkursu, ze ich dane osobowe bedg przetwarzane w
siedzibie Organizatora na podstawie wyrazonej dobrowolnie przez rodzica/opiekuna prawnego
uczestnika konkursu zgody. Kazdy uczestnik lub rodzic/opiekun prawny ma prawo do wgladu do
swoich danych i ich poprawienia.

Uczestnicy konkursu i opiekunowie wyrazajgc zgode na udziat w konkursie automatycznie przekazuja
Organizatorom konkursu prawa autorskie i majgtkowe do nadestanej pracy konkursowej. Organizator
dziatajgc na podstawie art. 921 § 3 kodeksu cywilnego, nabywa petne autorskie prawa majgtkowe do
nieodptatnego i bezterminowego wykorzystania nadestanych prac konkursowych na wszystkich
istniejgcych i przysztych polach eksploatacji.

Organizatorowi przystuguje prawo rozpowszechniania nadestanych prac konkursowych,
wprowadzania w nich zmian, w tym dokonywania skrétdw, a takze decydowania o pierwszym
publicznym udostepnieniu prac konkursowych oraz sprawowania nadzoru nad sposobem korzystania
z nadestanych prac konkursowych.

Przekazanie pracy konkursowej oznacza jednoczesnie oswiadczenie uczestnika, ze nie zagraza ona,
ani nie narusza praw osob trzecich, w szczegdlnosci nie narusza ich majatkowych i osobistych praw

autorskich oraz ze uczestnik ma zgode oséb, ktérych wizerunki utrwalono w pracach na wykorzystanie



tych wizerunkéw w celu udziatu w konkursie na komiks o tematyce ekonomicznej. Za wszelkie

roszczenia 0séb trzecich wynikajace z tytutu naruszenia ich praw odpowiada uczestnik.
§ 5 Nagrody

Prace konkursowe bedg oceniane pod wzgledem:
e zgodnosci z zaproponowanymi w niniejszym Regulaminie tematami,
e oryginalnosci artystycznej,
e atrakcyjnosci wizualnej,
e kreatywnosci.
Prace konkursowe ocenia¢ bedzie Komisja Konkursowa powofana przez przedstawicieli Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Podkarpackiego.
Komisja konkursowa przyzna nastepujace nagrody indywidualne:
a) | miejsce: voucher EMPIK o wartosci 2000,00zt

b) 1l miejsce: voucher EMPIK o wartosci 1800,00zt

c) Il miejsce: voucher EMPIK o wartosci 1500,00zt

Dodatkowo zostang przyznane dwa wyrdznienia:

d) 1wyrdéinienie: voucher EMPIK o wartosci 800,00 zt.

e) Il wyrdznienie: voucher EMPIK o wartosci 600,00 zt.
Lista laureatéw zostanie ogtoszona 20 listopada 2022 r. na stronie Organizatora www.podkarpackie.eu
Nagrody nie podlegajg zamianie na rGwnowartos¢ pieniezng ani inng nagrode rzeczowa. Zwyciezca nie
moze zastrzec szczegdlnych witasciwosci Nagrody. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu
rekojmi za wady nagrdd ani nie udziela gwarancji jej jakosci. Wszelkie reklamacje dotyczgce nagrody
nalezy zgtaszaé do producenta nagrody lub sprzedawcy.
Wszelkie watpliwosci dotyczace zasad Konkursu, interpretacji i postanowien tego Regulaminu
rozstrzyga Organizator.
Decyzje Komisji s ostateczne.
Zapfata podatku dochodowego od nagréd dokona Organizator zgodnie z ustawg o podatku
dochodowym od 0sdb fizycznych z dnia 26 lipca 1991 r. (Dz. U. nr 14 poz. 176 z 2000 r. z pézn. zm.).
Rodzic/opiekun prawny nieletniego uczestnika konkursu, ktéry otrzyma nagrode jest zobowigzany do
dostarczenia w formie pisemnej danych niezbednych do dokonania zaptaty podatku dochodowego od

nagréd tj. imie i nazwisko, adres, numer PESEL. Powyisze dokumenty nalezy dostarczy¢ do



Organizatora do dnia 25 listopada 2022 r. W innym przypadku nagroda moze zosta¢ nie wreczona

zwyciezcom.

§ 6 Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad i tresci Regulaminu w trakcie trwania konkursu.
Uroczyste zakonczenie konkursu. O doktadnej dacie, godzinie i miejscu wreczenia nagrod wszyscy
laureaci lub ich opiekunowie zostang powiadomieni w jeden z nastepujacych sposobdw: listownie,
telefonicznie lub za posrednictwem poczty e-mail lub za posrednictwem szkoty.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy zwigzane z brakiem mozliwosci
skontaktowania sie z laureatami konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do publikowania wybranych prac lub ich elementéw réwniez w
materiatach promocyjnych, w wydawnictwach okolicznosciowych i materiatach prasowych oraz w
Internecie. Prawo to organizator zastrzega sobie na wszystkie przyszte lata, tak, aby bez dodatkowych
zezwoled modgt prezentowa¢ wybrane prace w przysztych publikacjach drukowanych Ilub
elektronicznych. W zwigzku z publikacja drukowang lub elektroniczng nie jest przewidziane
jakiekolwiek wynagrodzenie.

Organizator zastrzega sobie prawo do nierozstrzygniecia konkursu.



